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2 Projektplanung

2.1 Terminplan

2.1.1 Abend1 (15.03.04)

Dokumentation vorbereiten
Terminplan

Highlevel Use Cases

Anfang Extended Use Cases
Erstellung Zwischendokumentation

2.1.2 Abend2 (29.03.04)

Extended Use Cases fertig stellen
Use Case Diagramm
Sequenzdiagramme

Anfang Konzeptionelles Modell
Erstellung Zwischendokumentation

2.1.3 Abend3 (05.04.04)

Konzeptionelles Modell fertig stellen
Zustandsverhalten Kontrakte

Anfang User Interface

Anfang Systemarchitektur

Erstellung Zwischendokumentation

2.1.4 Abend4 (03.05.04)

User Interface fertig stellen
Systemarchitektur fertig stellen
Design GUI

Interaktionsdiagramme

Anfang Uberarbeitung

Anfang Komplettierung

Erstellung Zwischendokumentation

2.1.5Abend5 (17.05.04)

e Uberarbeitung fertig stellen

e Komplettierung fertig stellen

e Zusammenstellen Dokumentation
e Abgabe Dokumentation
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2.2 Aufgabenteilung
2.2.1 Abendl (15.03.04)

Arbeitspaket Verantwortlicher M/
Dokumentation vorbereiten Marco 4|
Terminplan Peter |
Highlevel Use Cases Christian M
Anfang Sequenzdiagramme Marco M
Erstellung Zwischendokumentation Marco 4|
2.2.2 Abend2 (29.03.04)
Arbeitspaket Verantwortlicher M/
Extended Use Cases Christain 4|
Sequenzdiagramme Peter 4|
Anfang Konzeptionelles Modell Marco
Erstellung Zwischendokumentation Marco M
2.2.3 Abend3 (05.04.04)
Arbeitspaket Verantwortlicher M/
Konzeptionelles Modell Marco
Zustandsverhalten Kontrakte Peter
Anfang User Interface Christan
Anfang Systemarchitektur Peter
Erstellung Zwischendokumentation Marco
2.2.4 Abend4 (03.05.04)
Arbeitspaket Verantwortlicher V1/1x]
2.2.5Abend5 (17.05.04)
Arbeitspaket Verantwortlicher V1/1x]
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3 Analyse

3.1 Use Cases

Pom -
Weiche I_| Lokomotive 1
! |
Schienen I | Tasten |
| |
I | Tongenerator 1
l |
I | Antrieb |
l i
I | Timer :
! Systemgrenze 1

Fahrtumkehrmodul

Wir schauen nur die Lokomotive und ihre Funktionen genauer an. Die Lokomotive
besteht aus einem Antrieb, einem Tongenerator und drei Tasten. Die erste Taste
ist die Start/Stopptaste die zum starten und stoppen der Fahrt dient. Die
anderen Tasten dienen zum Abtasten der Weichenstellungen und steuern somit
die Fahr (Vorwarts, Ruckwarts und Stopp).
Nach ca. 2min stopp ein Timer die Fahrt.

3.1.2Beschreibung der Aktoren

Name

Beschreibung

Vorwarts_Aktor

Aktiviert den Vorwartsgang

Ruckwarts_Aktor

Aktiviert den Rickwartsgang

Stopp_Aktor

Stoppt die SIMULOK

Tongenerator_Aktor

Gibt Tone aus

>Ho [ Ho | Ho | Ho | >Ho

Fahrt _Aktor

fahrt
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3.1.3Beschreibung der Use Case

Name Beschreibung
~ stoppeFahrt Name des Use Cases : stoppeFahrt
Aktoren: Stopp_Aktor

Tongenerator_Aktor
Fahrt_Aktor

Zweck:
Behandelt das Stoppen der Fahrt

Kurzbeschreibung:
Stoppt die Fahrt und gibt Stopp-Piepston ab

Prioritat:
Primar,Essentiell

Referenzen:
Versuche mit realer Lok (Modell)

Ablauf:
Aktor-Aktionen Systemantwort

1. Der Use Case beginnt,
wenn wahrend der
Fahrt die Starttaste
gedrickt wird oder
die Vorwarts- und
Ruckwartstaste
gleichzeitig gedruckt
wird.

2.  Gibt den Stopp-

Piepston ab.

3. Beendet die
Fahrt.

Aktiver Aktor / Passiver Aktor
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Name Beschreibung
O fahreVorwarts Name des Use Cases : fahreVorwarts

Aktoren: Vorwarts_Aktor
Tongenerator_Aktor
Fahrt_Aktor

Zweck:

Behandelt das Vorwartsfahren

Kurzbeschreibung:
Fahrt Vorwarts und gibt Vorwarts-Piepston ab

Prioritat:
Primar,Essentiell

Referenzen:
Versuche mit realer Lok (Modell)

Ablauf:
Aktor-Aktionen Systemantwort

1. Der Use Case beginnt,
wenn im Ruhezustand
die Starttaste gedriickt
wird oder die Vorwarts-
taste gedrickt wird.
2. Gibt den Vorwarts-
Piepston ab.

3. Beginnt mit der
Vorwartsfahrt.

Aktiver Aktor / Passiver Aktor
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Name Beschreibung
( OfahreRuckwérts |Name des Use Cases : fahreRiickwarts

Aktoren: Ruckwarts_Aktor
Tongenerator_Aktor
Fahrt_Aktor

Zweck:

Behandelt das Rickwartsfahren

Kurzbeschreibung:
Fahrt Ruckwarts und gibt Ruckwarts-Piepston ab

Prioritat:
Primar,Essentiell

Referenzen:
Versuche mit realer Lok (Modell)

Ablauf:
Aktor-Aktionen Systemantwort

1. Der Use Case beginnt,
wenn die Ruckwarts-
taste gedriickt wird.
2.  Gibt den Ruckwarts-
Piepston ab.

3. Beginnt mit der
Ruckwartsfahrt.

Aktiver Aktor / Passiver Aktor
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3.1.4 Use Case Diagramm

;Q\ -_— < > //Wenec:?tor_/\kt

Stopp_Aktor

stoppeFahrt

Vorwéarts_Aktor fahreVorwaerts

; i fahreRueckwaerts

Ruckwarts_Aktor

A

Fahrt_Aktor
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3.2 Systemsequenzdiagramm

3.2.1 FahreVorwaerts

_: Vorwarts_Aktor System

. Fahrt Aktor

1: fahreVorwaerts ‘

Tongener_jor Aktor

il 3: Vorwaertsfahren

U 2: VormwaertsPiepston

7
|
|
)

3.2.2 FahreRueckwaerts

A A

: Vorwarts Aktor System : Fahrt Aktor

X

|
i
|
|
|

‘ u ‘ Tongener_Tt or_Aktor

1: fahreRueckwaerts ‘ ‘

3: Rueckwaertsfahren ‘

T )

HJ 2: RueckwaertsPiepstor
[

T
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3.2.3 StoppeFahrt
: Stopp_Aktor

‘ 1: stoppen

:System

/I—H 2: StoppPiepston

A

_: Fahrt Aktor

Tongenerator Aktor

3: Anhalten

3.3 Konzeptionelles Modell

Tasten
ESVorwaerts_Taste
EERUeckwarts_Taste
BYStartStop_Taste

Timer

startet/stoppt

Lok

|
|
|
I
|
|

stoppt

|
|
|
|

Antrieb
E&Richtung

startet

Tongenerator

B Toene]]
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3.4 Zustandsverhalten des Objektes Lok

stoppen

Startstate gestoppt \ Stoppstate
R \ <@ ]

stoppen

fahre vorwaerts stoppen rickwartsfahren

[ vorwatrsfahren

fahre vorwaerts
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3.5 Kontrakte

3.5.1 FahreVorwaerts

Name Beschreibung

Name FahreVorwaerts()

Verantwortlichkeiten |Setzte die Fahrtrichtung auf Vorwarts, startet den
Antrieb und den Tongenerator auf den Vorwartston
Cross Referenz e Systemsequenzdiagramm FahreVorwarts (3.2.1)

e Use Case fahreVorwarts (3.1.4)

Notizen -

Ausnahmen -

Output Vorwartston, Antrieb startet

Vorbedingungen -

Nachbedingungen e Die Richtung des Antriebs ist auf Vorwarts gesetzt

worden.

e Der Antrieb ist aktiv.

e Der Tongenerator ist auf den Vorwartston gesetzt
worden.

3.5.2 FahreRueckwaerts

Name Beschreibung

Name FahreRueckwaerts()

Verantwortlichkeiten |Setzte die Fahrtrichtung auf Ruckwarts, startet den
Antrieb und den Tongenerator auf den Ruckwarts ton
Cross Referenz e Systemsequenzdiagramm FahreRUckwarts (3.5.2)

e Use Case fahre Ruckwarts (3.1.4)

Notizen -

Ausnahmen -

Output Ruckwartston, Antrieb startet

Vorbedingungen -

Nachbedingungen ¢ Die Richtung des Antriebs ist auf Rickwarts gesetzt

worden.

e Der Antrieb ist aktiv.

e Der Tongenerator ist auf den Rickwartston gesetzt
worden.
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3.5.3 StoppeFahrt

Name

Beschreibung

Name

StoppeFahrt()

Verantwortlichkeiten

Stoppt den Antrieb und den Tongenerator auf den
Stoppton

Cross Referenz

e Systemsequenzdiagramm StoppeFahrt (3.2.3)
e Use Case StoppeFahrt (3.1.4)

Notizen

Ausnahmen

Output

Stoppton, Antrieb stoppt

Vorbedingungen

Nachbedingungen

e Der Antrieb ist gestoppt.
e Der Tongenerator ist auf den Stoppton gesetzt
worden.
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